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1. Zéklady informatiky a teorie informace (bit, byte, ¢iselné soustavy — prevody ¢isel, s¢itani
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ve dvojkové ¢is. soustave). Koédovani (ASCII tabulka, UTF-8).

Historie vypocetni techniky, ptehled vyvojovych typl, druhy pocitaci a oblasti jejich
nasazeni, nové trendy ve vyvoji.

Zabezpeceni pocitace a dat.

Zalohovani dat — divody vzniku komprimacnich programd, jejich rozdéleni, pouziti, vyhody
a nevyhody. Pro¢ je nutné zalohovat a pravidla pro zalohovani. Pfiklady pouZiti jednotlivych
komprimaénich programi.

Software — druhy, licence, autorska prava a jejich poruSovani.

Operacni systém — druhy OS, vyvoj, GUI. Soubor, slozka, kopie, ptesunu, Drag and Drop,
multitasking. Format souboru, pfipony.

Kancelafsky software — rozdéleni a druhy SW, zpiisob pouziti a vysvétleni zakladnich zasad
prace a pouziti jednotlivych druhi SW.

Pocitacova grafika — grafické formaty, vektorova a rastrova grafika, barevna hloubka, barevné
modely RGB, CMYK, DPI, uprava rastrového obrazku, zména velikosti a DPI, export
do vybraného formatu — formaty obrazka.

Zakladni pojmy relacni databaze — tabulky, pole, kli¢e, zdznamy, pohledy, vztahy (1:1, 1:N,
M:N), navrh databédze (normalni formy), databazové programy (software). Datové typy v MS
Access, zadavani dat, formulafe, sestavy, filtry a dotazy, praktické vyuziti

Internet — historie vzniku Internetu, principy fungovani Internetu, vyuziti Internetu a jeho
sluzby, praktické vyuziti Internetu, zdkladni druhy pfistupu k Internetu, Serverhosting,
Webhosting.

Internet — www, elektronickd komunikace http protokol. IP adresa (IPv4, IPv6), DNS.
MozZnosti piipojeni k Internetu. Rizika internetu a zasady bezpe¢ného chovani na internetu.
Phishing, pharming, spam, hoax, kyberSikana. Socialni sité.

Umél4 inteligence - Al. Zékladni principy fungovani, vyuziti v riiznych odvétvich, praktické
ptiklady vyuZiti ve vzdélani. PtileZitosti a rizika.

Hardware — princip fungovani pocitaci, rozd€leni pocitacd, vstupni a vystupni zaifizeni.
Vyhody a nevyhody jednotlivych zatizeni (NTB, tablet, stolni PC).

Periferni zafizeni pocitace, popis hlavnich per. zatizeni.

Pamétova média, kapacity a fyzikalni principy ulozeni dat.

Tiskarny — rozd€leni a princip Cinnosti, barevny tisk, 3D tisk.
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Pocitacové sité — déleni pocitacovych siti, topologie siti, aktivni a pasivni prvky, sitové
operacni systémy.

Tvorba www stranek — zaklady HTML a CSS, struktura WWW stranky, WYSIWYG editor,
zakladni ptikazy, format textu, hypertextové odkazy, princip a vyuziti CSS.

Programovaci jazyky — vSeobecny popis, strojovy kod, assembler, vyssi programovaci jazyky,
zdrojovy kod, rozdéleni. Kompilator, interpret, sémantika a syntax. Algoritmus, procesor
a program.

Programovaci jazyky — vétveni, procedury, cykly.



