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BIT, BYTE, Kédov4 tabulka

Prezentace vysvétluje uloZeni dat v pocitaci. Definuje
pojmy bit, byte. Navazuje vyznamem rady kombinaci 0 a
1 a ukazkou prace s kédovou tabulkou znakii. Soucasti

Anotace materialu je soubor vytvoreny pomoci aplikace MS Word,
ktery obsahuje ukazku kodové tabulky pro snadnéjsi
praci a ni ,,Kodova_tabulka.doc*.

Metodicky pokyn prezentace je urcena jako vyklad do hodiny i jako

Pocet stran

material uréeny k samostudiu

22

Pokud neni uvedeno jinak, pouzity material je z vlastnich zdrojua autora.




Bity a bajty,
Kodovani textu

PocitacCe jsou digitalni zarizeni. Vse v pocitaci
jsou nuly a jednicky. Tento zpusob se technicky
dobre realizuje pomoci elektrickeho signalu a
mechanickych prostfedku. Jedna nula nebo
jedniCka je nejmensi jednotkou informace.

Jednotka, ktera muze nabyvat prave jen téchto
dvou hodnot, jedna a nula, se v informatice
nazyva jeden bit (znacka male b).



Kombinace rady nul a jednicek

Tvurci pocitacu se zabyvali zjistovanim, kolik
ruznych znaku, barev, tonu Ize zakdédovat pomoci
kolika (Jjak dlouhe rady) nul a jednicCek.

1 bit 2 moznosti /napr. 0 =A, 1 =B/
2 bity 4 moznositi

/napf. 00 =A,01=B,10=C, 11 =D/
3 bity 8 moznosti

/000, 001, 010, 011, 100, 101, 110, 111/



Ctvefice nul a jednicek
4 bity = Ctverice nul a jedniCek

Uvedte, kolik moznosti, kolik kombinaci, vznikne
pri pouziti Ctverice bitu, vypiste je.

Pomoci KuliCkového pera zapiSte vSechny kombinace a zkontrolujte /Vysledek!/. Jyslede &



BYTE

Tvurci pocitaCu se shodli, Zze dostateCnym fetézcem

nul a jedniCcek pro ziskani moznosti

informace bude rada osmi (8) nul a j

kodovani
ednicek.

Zavedena byla jednotka 1 bajt, ang
znaceno velke B.

icky 1 byte,

1 B (Byte) = 8 bitu (osmice nul a jednicek)

Pocet kombinaci na 8 bitech = 28 =

256



Nasobky bytu
Protoze Bytu se do pocitaCe vejde hodné,
pouzivaji se nasobné jednotky:

1 kilobajt (KB) 1024 bajtd (B)

1 megabajt (MB) 1024 KB =1024 *1024 B
1 gigabajt (GB) =1024 MB =1024 * 1024 * 1024 B
1 terabajt (TB) =1024 GB =1024 * 1024 * 1024 * 1024 B

Uvedte k témto jednotkam pomoci vzorce podty bitu:
1 kilobajt (KB) =
1 megabajt (MB) =
1 gigabajt (GB) =
1 terabajt (TB) =

L T e i : . gsl
Pomoci Kulickoveho pera zapiste vypocet pocCtu bitu a zkontrolujte /Vysledek!/. Jysiedes



Vypiseme kombinace 0 a 1 na Ctyrech bitech.
Vezmeme tu cCtverici jako Cislo ve dvojkove
soustave a vypocitame jeho desitkovou hodnotu:

0000 =0
0001=1
0010=2
0011=3
0100 =4
0101 =5
0110=6
0111 =7
1000 =8
1001 =9
1010=A =10
1011=B =11
1100=C =12
1101 =D =13
1110=E =14
1111 =F =15



Obsah Bytu

Ruznych kombinaci 0 a 1 na &tyrech bitech je
Sestnact s dvojkovymi hodnotami 0 az 15.

Sestnact cifer 0 aZ 15 predstavuje cifry Sestnactkové
neboli hexadecimalni soustavy. Hodnoty 10 az 15
nahrazujeme pro cifry pismeny A az F.

Jak je videt na predchozim snimku, sestnactkova
cifra odpovida ctverici 0 a 1.

Obsah Bytu, tj. osmici 0 a 1 Ize vyjadrit pomoci dvou
sestnactkovych cifer. Prvni predstavuje obsah leve
horni poloviny bytu, druhy obsah dolniho pulbytu.

Pro vypisy obsahu ulozenych dat pouzivame misto
dlouhé rady 0 a 1 prave sestnactkové cifry.



Jakou radu 0 a 1 obsahuje Byte, jehoz obsah je
vyjadren sestnactkovym zapisem: F47

qﬁslede&
Pomoci KuliCkového pera zapiste vypocCet a zkontrolujte /Vysledek/.



Kodovani textu.

Pokud pracujeme s texty, je treba, aby ulozené znaky
pouzivaly jednotné kddovani.

Proto byly stale vytvareny a vylepsovany kodové tabulky,
kdy je jednoznaéné znakum pfifazena kombinace 0 a 1.

Kodové tabulky byvaji osmi bitove. Tedy 1 znak = 1
Byte. Takto muzeme zakddovat 256 znaku.

Znameé kodovani Unicode pouziva pro jeden znak 16
bitd. MUze tedy obsahovat 65 536 znakau.

Do nul a jedniCek prevadime vse, tedy | znaky, udavame v
nich adresy v pametovem a diskovem prostoru pocitace.
Podle toho, kolik ruznych informaci potfebujeme odlisit,
musime pouzit vice, nebo méné bitu.



Kodova tabulka.
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Obsah kodove tabulky

Kodova tabulka je seznam znaku, kde krome
vlastniho znaku najdete i jeho desitkovou a
Sestnactkovou hodnotu.

Sestnactkova hodnota umozni ziskat skutecny
obsah ulozenych dat, tj. radu nul a jednicek.

Desitkova hodnota se necha vyuzit pri psani
znaku. Pokud podrzime klavesu ALT a napiSeme
desitkovou hodnotu, zapise se po uvolneni ALT
odpovidajici znak.

Jaky znak se zapise pri zapisu ALT+62.

Jaky znak se zapise pfi zapisu ALT+64.

Pomoci Kulickoveho pera zapiSte vypocet a zkontrolujte /Vysledek/. \ysledes



Priklady:

Zakodujte pomoci hexadecimalnino zapisu text: Praha 2012
Tentyz text zapiste pomoci rady 0 a 1.

Dekodujte hexadecimalni vypis: 536C756E63652E
Dekodujte znaky:

1. 01000000

2. 01001111

3. 01011100

Pracujte s uvedenou kodovou tabulkou,
kde 1 znak zabira Byte.
Pouzijte pfilozeny soubor v MS Wordu s kédovou tabulkou ,Koédova_ tabuka.doc”

Pro své odpovédi vytvorte dokument aplikace MS WORD, ktery nazvéte ,Otazky
k prezentaci 3“. Po jejich zapsani jej predlozte ke kontrole.



0000 =0
0001 =1
0010 =2
0011 =3
0100 =4
0101 =5
0110 =6
0111 =7
1000 =8
1001 =9
1010=A=10
1011 =B =11
1100=C =12
1101 =D =13
1110 =E =14
1111 =F =15



Uvedte k témto jednotkam pomoci vzorce pocty bitu:

1 kilobajt (KB) = 1024 . 8 bit

1 megabajt (MB) = 1024 . 1024 . 8 bit

1 gigabajt (GB) = 1024 . 1024 . 1024 . 8 bitd

1 terabaijt (TB) = 1024 . 1024 . 1024 . 1024 . 8 bit



11110100



ALT+62 :
Z kodove tabulky:
DEC 62 = HEX 3E = znak >

ALT+64 :
Z kodove tabulky:
DEC 64 = HEX 40 = znak @

1P6E¢



